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pre Oznaczenia symboli:
m@ Pociqg - wsiadasz do pociqgu i okazuje sie, ze pomylites perony - zamiast do Etku jedziesz do tawy. Wysiadasz w Ostrédzie i korzystasz z okazji,
by dowiedziec sie wiecej o zyciu i twdérczosci Gustawa Gizewiusza. Tracisz jednq kolejke... ale wiesz juz dlaczego tuczany noszq nazwe Gizycko.
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. y Kamien - przysiadasz na kamieniu, zeby odpoczqd, ale to niezwykty kamien - czarci gtaz z Klus, ktérego legenda znana byta Mazurkom i Mazurom,
@ w tym Michatowi Kajce. Musisz by¢ ostrozny. Licho nie $pi... Nabierasz sit przed dalszq podrézq i mozesz jeszcze raz rzucic¢ kostkgq.
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#  Gitara - co to za muzyke stychac w oddali. A to piosenka “Na catych jeziorach Ty”, do ktérej stowa napisata Agnieszka Osiecka. Zastuchujesz
sie i tracisz jednq kolejke. Jednak w pieknych okolicznosciach przyrody to czysta przyjemnosé.

ZESKANU|
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Para nad lasem - co to za para unosi sie nad lasem? To pociqgg Etckiej Kolei Waqskotorowej przemierza Mazury, jadqc do Sypitek. Czy to
“Waskotorowa kolejka imienia Paula Poppa” z jednego z opowiadan Siegfrieda Lenza z Etku? Wsiadasz na stagji i wracasz do Etku, mozesz
przeskoczy¢ 4 oczka do przodul

Liczba graczy: 2-4

Wiek graczy: 5-10 lat ZESKANU]

KOD QR

Potrzebujesz: kostki do gry i pionkéw
Kajak - na brzegu jeziora stoi kajak z napisem “Do wypozyczenia za darmo” Kto mdgt go tutaj zostawié? Wielu bowiem wtasnie kajakiem odkrywa

. . . . . Z o g . . . . {( iekny Warmii i Mazur. Wsréd nich byt i Igor Newerly. Poznaj zyciorys tego literata. Jednak ptyngc z wiatrem zyskujesz dodatkowy rzut kostkg.
Opis i cel gry: Czy kiedykolwiek zastanawiates sie, jak wspaniatq historie kryjg Mazury [P‘ I S Y §EYEERE S J FOES S ’ ¢

i Warmia? Region, ktéry stynie z malowniczych jezior i urokliwych krajobrazdéw, jest takze ZESKANUJ E:;’gﬁ%
q o 0 o 0 q 2.0 e,
skarbnicq literackich peret. Nasza gra planszowa zabierze Cie w fascynujqcg podréz przez KOD QR gﬁ}zﬁ‘
Swiat poetdw i pisarzy, ktérzy tworzyli na tych ziemiach.
W trakcie gry odkryjesz nieznane dthd opowieéci i dzieta Iiterotury mozurskiej i Wormir'lskiej. /f Plaza - odpoczywasz na plazy, a na sgsiednim reczniku odpoczywajg seniorzy, ktérzy stuchajg piosenki Piotra Szczepanika “Gonigc kormorany”.
. Widaé, ze Mazury inspirowaty nie tylko poetéw, pisarzy, ale réwniez autoréw tekstéw piosenek. Zrelaksowany wyruszasz w dalszq podréz -

Poznasz sylwetki WybitnyCh autorow, Zg’beiSZ taniki ich twdrczosci i odwiedzisz miejsca, ’ powodzenial Jezeli wyrzucisz parzystq liczbe oczek, mozesz o tyle pdl przesung¢ do przodu.
ktére ich inspirowaty. Grajgc, zanurzysz sie w literackiej historii tego regionu, zrozumiesz jego

wyjatkowy klimat i przekonasz sie, jak wielki wptyw miaty Mazury i Warmia na polskaq
literature.
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Rozpocznij swojq literackg przygode! Odkryj sekrety, ktére skrywajq lasy, jeziora i urokliwe

miasteczka. Wciel SiQ W rO|Q badacza Iiterotury ktéry Wedruje ¢ladami dOWhyCh mistrzéw =) 5 Zaginiona wioska - ojej, co to za pozostatosci wsi w srodku lasu? Jestes w Puszczy Piskiej pewnie natrafites na zaginione wioski, ktérych

., oL . . . e .. . . , . [ %—fé mieszkancy opuscili te miejscowosci. Siegnij po ksigzke Ernsta Wiecherta “Dzieci Jerominéw” i dowiedz sie wiecej o tych spotecznosciach lub udaj
prora. POdeijj wyzwanid, rozwiqzuj ZOngkI I I’yWC1|IZUJ Z Innymi graczaml, by ZdObyC miano sie do Kadzidtowa, gdzie w lokalnym muzeum mozesz naby¢ interesujqcg ksigzke o zaginionych wsiach w Puszczy Piskiej autorstwa Krzysztofa
nojwiekszego Znawcy mazu rskiej i Wormir']skiej literatu ry. Worobca. Wsiadasz na rower i jedziesz dalej - jezeli wyrzucisz nieparzystq liczbe oczek mozesz o tyle pét przesungé sie do przodu.
Przygotuj sie na niesamowitg wyprawe, ktéra potqczy rozrywke z naukg i pozwoli Ci spojrzed ZESKANU]J
na Mazury i Warmie przez pryzmat literatury. Czekajq na Ciebie godziny emocjonujqcej KOD QR

zabawy i odkrywania kulturowych skarbdéw tego niezwyktego regionu. Zasigdz do gry i daj
sie porwac literackiemu duchowi Mazur i Warmii!

i

Lesniczéwka - co to za dom w samym sercu lasu? | jeszcze te zielone gesi? Trafites do Lesniczéwki Pranie, gdzie tworzyt Konstanty lldefons
Gatczynski. Musisz wejs¢ do srodka. Wiesz juz wiecej o tym, jednym z najbardziej znanych polskich poetéw. Nieco zboczytes$ z obranej trasy -
tracisz jednq kolejke.
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Miasto - na horyzoncie widzisz miasto nad jeziorem. Co to za miejscowo$¢? Podobno taka, do ktérej prowadzq wszystkie drogi. Zeskanuj kod QR
i postuchaj piosenki - bez tego nie dowiesz sie, gdzie jestes. Juz wiesz? Skoro tak, zyskujesz dodatkowy rzut kostkq.
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